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Harjuhahto-Madetoja:
Suomella saumaa
peliteollisuudessa

21.10.2004 17:03 — Tuomas Karvonen

Suomalaisen siséltétuotannon kansainvalistymisen tarkea
edellytys on I6ytda niche-alueet, arvioi hallituksen
tietoyhteiskuntaohjelman ohjelmajohtaja Katrina
Harjuhahto-Madetoja. Suurimmiksi esteiksi
vientiponnisteluihin han mainitsee perinteiset syyt: pieni
kielialue, pieni kansa ja syrjainen sijainti.

- Ulkomaisia massatoimijoita vastaan meidan on turha yrittaa
toimia, mutta tietyilla alueilla Suomella on hyvat

menestymisen mahdollisuudet. Yksi tallaisista alueista on
peliteollisuus, Harjuhahto-Madetoja sanoo. Harjuhahto-
Madetoja avaa Muusa2-projektin seminaarisarjan

Mediakeskus Lumeessa Helsingissa ensi keskiviikkona.
Sisaltoliiketoiminta-, ohjelmistotuote- seka
oppimispalveluyrityksille suunnattu projekti pyrkii edistamaan
poikkitoimialaista yhteistyota sek& kansainvalistamaan
kohdeyrityksia. - Erityisesti siséltdtuotannon toimijat ovat
Suomessa pienid. Monissa tapauksissa tarkeéata olisi 16ytaa iso,
kansainvalinen kumppani. Toinen vaihtoehto olisi

kansallinen yhteenliittyma, joka lahtisi edistam&an vientia.
Koulutusta kevaalla Muusa2-projekti koostuu nyt alkavasta
seminaarisarjasta ja valikoitujen yritysten
kansainvalistymiskoulutuksesta kevaalla 2005. Uudenmaan Te-
keskuksen ja Euroopan sosiaalirahaston rahoittaman
Muusa2-projektin jarjestaa Digitaalisen median, sisdltétuotannon
ja oppimispalveluiden osaamiskeskus. Osaamiskeskuksen
ohjelmajohtaja Irina Blomqvistin mukaan niin

ohjelmistotuote- kuin sisaltéliiketoiminnan alueella on tehty
kansainvalistymisponnisteluja, mutta suurempien
kokonaisratkaisujen kehittaminen naita yhdistamalla on ollut vahaista.
- Lisaksi eri medioiden yhdisteleminen erilaisissa

ratkaisuissa vaatii enenevassa maarin poikkitoimialaisia
ratkaisuja. Hyvana esimerkkiné tasta on metsayhtio Metso, joka on
kayttanyt muun muassa animaatioita paperikoneiden
opasteissa. Konvergenssissa on kyse nimenomaan

toimialojen valisesta konvergenssista, ei niinkaan
teknologioiden, Blomqvist sanoo.
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