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Peliroykkio siivittamaan Xboxia
Japanissa

7.4.2006 11:20 — Markku Reiss

Microsoftin videopelibisneksen tuore Japanin-johtaja

Takashi Sensui lupaa, etta Xbox 360 -konsolille Japanissa
tarjolla olevien pelien maara kolminkertaistuu tdana vuonna.
Tahtaimessa on tehda konsolista menestys kaikkialla - myds
Japanissa, missa Xbox 360 ja edeltdja Xbox ovat jaaneet Sonyn
ja Nintendon konsolien jalkoihin.

Xbox on karsinyt Japanissa paljolti siita, ettei sille ole ollut
tarjolla japanilaisten suosimia roolipeleja vaan enemmankin
raiskintd- ja toimintapeleja. Uutistoimisto Reutersin mukaan
Sensui esittelikin Tokiossa monia japanilaisten makuun
suunniteltuja uutuuspeleja.

Xbox 360:lle on Japanissa talla hetkella myynnissa 25 pelia.
Sensuin mukaan kehitteilla on 15 pelid, jotka julkaistaan

kesalla. Vuoden loppuun mennessé méaara on tarkoitus kasvattaa
80:een.

Microsoft aikoo my6s vahvistaa japanilaismakuun
suunnattujen viihdelatausten tarjontaansa, kuten
animaatiotrailereita, sek& Xbox Live -verkkopalvelun
pelitarjontaa.

Xbox 360:1la on nyt tilaisuus vakuuttaa japanilaiset pelaajat,
silla Sony lykkasi hiljattain Playstation 3:nsa julkaisemista
marraskuuksi. Nintendo aikoo tuoda Revolution-
konsolinsa myyntiin johonkin aikaan tdné vuonna.

Sensuin mukaan Xbox 360 on jo osoittautunut

huippusuosituksi Yhdysvalloissa ja Euroopassa.

Microsoftin tavoitteena on myyda 4,5 - 5,5 miljoonaa Xbox
360:t& ennen tilikautensa paattymista eli kesdkuun loppua. Yhtio
ei ole kertonut, montako Xbox 360:t4 on myyty Japanissa.
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