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Kepeille peleille raskaat
markkinat

15.1.2007 13:05 — Taloussanomat

Suomalaiset tietokonepelit saavat maailmalta lisaa elintilaa.
Pelien suosiota lisaa pelaajakunnan kasvu.

Pienille suomalaisille pelinkehittdjille on avautumassa uusia
mahdollisuuksia tietokonepelien markkinoilla.

Nain todetaan konsulttiyhtio Gearshift Groupin tekemassa
pelitoimialan selvityksessa.

-Esimerkkeja tallaisista peleista ovat kevyet ajanvietepelit
kuten suositut Poppit ja Bejewled, seka pelit, joissa myydaan
virtuaalisia hyodykkeitd; yhtend esimerkkina suomalainen
Habbo Hotel, sanoo tilannetta selvittanyt Olof Hoverfalt.

Selvityksen mukaan peliteollisuuden kasvu tulee
kayttajaryhman lisdéntymisestd, ei niinkaan nykyisten kayttajien
suuremmasta kulutuksesta. Kayttajakuntaa laajentavat uudet
pelit ja pelikonseptit, jotka synnyttavat uusia pelaajaprofiileja.

Selvityksessa arvioidaan, etta peliteollisuuden voimakas
maailmanlaajuinen keskittyminen toisaalta heikentda pienten
pelinkehittajien asemaa.

Suomessa on noin 40 pelialan yritysta. Suomen pelitaloista
puolet on alle 10 hengen yrityksi&, ja noin 70 prosenttia
yrityksista tekee mobiilipeleja.

Maailmanmarkkinoita hallitsevat kansainvaliset
suuryritykset, joiden liikevaihto on miljardiluokkaa.
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