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World of Warcraft
murskasi myyntiennatyksia

24.1.2007 15:16 — Markku Pervila

Blizzard Entertainmentin kehittdman online -roolipeli World of
Warcraftin tuorein versio The Burning Crusade nousi
yhdessa paivassa maailman nopeimmin kasvavaksi pc-peliksi
Pohjois-Amerikassa ja Euroopassa. Heti ensimmaisena
paivanaan pelid myytiin melkein 2,4 miljoonaa kappaletta eri
puolilla maailmaa.

WoW:n laajennusosa The Burning Crusade -peli tuli

myyntiin samanaikaisesti Pohjois-Amerikassa,

Euroopassa, Singaporessa, Thaimaassa ja Malesiassa
tammikuun 16. paivana. Australian ja Uuden Seelannin
markkinat avautuivat tuotteelle seuraavana paivana. Blizzard
sanoo toimittaneensa kaikkiaan nelja miljoonaa WoW:n
uusinta versiota yli viidelle tuhannelle vahittaismyyijalle eri
puolilla maailmaa. Eraat kauppiaat pitivat liikkeensa avajaispaivana
auki aina pikkutunneille saakka, jotta kaikki pelihimoiset
asiakkaat saisivat oman kopionsa, yhtio kertoo
tiedotteessaan. Pelin kysynta oli esittelypaivana yhta vankkaa
sekad Euroopassa etta Pohjois-Amerikassa. Vanhalla
mantereella myytiin 1,1 miljoonaa yksikkoa ja uudella 1,2
miljoonaa kappaletta. Kalifornialaisen Blizzardin mukaan

24 tunnin kuluttua myynnin alkamisesta jo 1,7 miljoonaa
pelaajaa oli paivittdnyt World of Warcraft -pelinsa ja aloittanut
The Burning Crusade -urakkansa. Yhtion toinen perustaja

ja toimitusjohtaja Mike Morhaime sanoo, ettéa The Burning
Crusade -pelin suosio on ylittanyt Blizzardin villeimmaétkin
odotukset. Jo kahdeksan miljoonaa pelaajaa Ennen

The Burning Crusade -version markkinoille tuloa World of
Warcratftilla oli yli kahdeksan miljoonaa pelaajaa ympari
maailman. Naista kaksi miljoonaa oli amerikkalaisia ja
kanadalaisia ja runsaat 1,5 miljoonaa eurooppalaisia. TAman
perusteella WoW on kaikkien aikojen suosituin tilattava

online -roolipeli maailmassa. Blizzard tahkoaa WoW:n
pelimaksuista noin miljardin euron liikevaihdon vuodessa.
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