digitoday

Ryhtyyko Valve kdantamaan peleja
Linuxille
14.9.2007 14:11 — Matias Méakimatias.maki@sanoma.fi

Half-Life -peleistdan ja séhkdisesta pelien jakelualusta Steamista
tunnettu Valve Software hakee rekrysivuillaan johtavaa
ohjelmistoinsindoria Steamin kehitykseen. Rekryilmoituksen
erikoisuutena on kohta, jossa kerrotaan vastuualueisiin

kuuluvan myds Windows-pohjaisten pelien kaannon Linuxille.

Pelitalo Valve hakee tydpaikkailmoituksessaarSteam-
alustansa tuoteintegroinnin johtavaa ohjelmistoinsindoria.

Perinteisen ohjelmistokehityksen vastuualueiden liséksi
toimenkuvaan mahtuu myds Windows-pohjaisten pelien
"porttaus”, eli kA&ntaminen, Linux-alustalle.

Toimenkuvaus ja pelien k&anto Linuxille vaikuttaa silta, etta
Valve suunnittelee kehittavansa Steam-alustastaan natiivia
Linux-versiota, ja ettd se pyrkii tuomaan myos suljettuja peleja
Linuxille.

Tama tekisi Linuxista lopullisesti uskottavan ja oleellisen
pelialustan pelitaloille. Yhtenéinen jakelualusta tarjoaisi
vakaan pohjan kaupallisten pelien levittamiseen Linuxille.

Ehkapéa yksi syy Valven Linux-innolle on sen
yhteistybkumppani AMD/Atin nayténohjainten speksien
julkaisutoimet, jotka pitkalla aikavalilla parantavat Linuxin
Radeon-naytonohjaintuen helppoutta ja ominaisuuksia.
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