
EBay sanoo peliesineiden
kaupalle seis
31.1.2007 15:42 — Tuomas Karvonen

Verkon huutokauppasivusto eBay on kieltänyt virtuaalisten
peliesineiden myynnin Yhdysvaltain ja Britannian
palveluissaan.

Ars Technican mukaan kielto kattaa kaiken alkaen
pelitileistä ja -hahmoista päättyen valuuttaan ja esineisiin.
Uusi periaate juontuu asiaan liittyvästä "lainopillisesta
monimutkaisuudesta".  Virtuaaliesineiden
huutokauppa on yleisesti ottaen kielletty pelien
käyttöehdoissa. Online-pelien valtiaan, World of Warcraftin
takana oleva Blizzard esimerkiksi on tehnyt selväksi, ettei
se suvaitse moista.  EBay tekee kuitenkin poikkeuksen
Second Life -virtuaalimaailman kohdalla, sillä sen ei
toistaiseksi katsota olevan peli. Asiaa kuitenkin tutkitaan
edelleen. Lisäksi Second Lifen tekijät eivät vastusta käyttäjien
välistä kauppaa ollenkaan.  Ars Technica muistuttaa, että
pelien virtuaaliesineiden kauppa ei ole enää mitään pennien
pyörittelyä. Esimerkiksi Koreassa markkina on jo arvoltaan
jopa miljardi dollaria vuodessa.
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