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Riita virtuaalimaailmassa
johti surmaan
todellisuudessa

17.1.2008 17:42 — Digitoday toimitus@digitoday.fi

Russia Today raportoi, ettd 22-vuotiasta venalaista opiskelijaa
syytetddn murhasta, jonka kohteena oli tietokonepelista tuttu
kilpakumppani.

Verkkoroolipelisséa syntyneet riidat johtivat ilmeisesti
surmaan tosielamassé venalaisesséa Ufan kaupungissa.

Russia Today -tv-kanava raportoi, etta 22-vuotiasta venalaista
opiskelijaa syytetaan murhasta, jonka kohteena oli 33-
vuotias venalaismies. RIA-Novostin omistaman kanavan
verkkosivujen mukaan murhan taustalla oli miesten valinen
riita verkkoroolipelissa.

Miehet kuuluivat pelaamassaan verkkoroolipelissa
kilpaileviin klaaneihin. Murhatun venalaismiehen klaani oli
muutamia paivid ennen uudenvuodenaattoa surmannut
vihollisklaanin jdsenen verkkoroolipelissa.

Muutamia paivia taméan tapahtuman jalkeen klaanien jasenet
sopivat kohtaavansa tosielaméassa. Tama johti tappeluun, jossa
33-vuotias venalainen sai surmansa.

Brittilainen The Register -verkkosivu arvelee, etta kyseessa ol
Lineage Il -verkkoroolipeli. Lineage Il on erityisen suosittu
Aasiassa.
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