
Brasilia kielsi kaksi
suosittua videopeliä, yllyttävät
väkivaltaan
19.1.2008 07:57 — Marko Mannila

Brasiliassa tuli tällä viikolla voimaan Counter-Strike- ja
EverQuest-pelien myyntikielto. Oikeuden mukaan kyseiset
pelit ”kiihottavat väkivaltaan ja ovat vaarallisia terveydelle”.




Kielto tuli voimaan koko liittovaltion alueella. Kiellon määräsi
Brasilian liittovaltion tuomioistuin viime lokakuussa.
Tuomarin mukaan pelit ovat “hyökkäys demokratiaa ja
kansallista turvallisuutta vastaan“.

Counter-Strike-pelissä pelaajien pitää valita joko terroristin tai
antiterroristi-poliisin rooli. Brasilialaisessa muunnelmassa
rikolliset ovat huumeiden salakuljettajia Rio de Janeiron
slummeista.

EverQuest on hieman Taru sormusten herrasta-tyyppinen
miekka-ajan peli, jossa pelaajat seikkailevat ja etsivät
aarteita.

Molemmat pelit tulivat markkinoille 1999 ja ovat
osoittautuneet hyvin suosituiksi. Eräät psykologit ovat
todenneet pelit jopa addiktoiviksi.

Muutamat pelaajat ovat kohonneet ammattilaisiksi
ansaiten rahaa hahmojensa myynneillä, AFP kertoo.

http://www.digitoday.fi/yhteiskunta/2008/01/19/brasilia-
kielsi-kaksi-suosittua-videopelia-yllyttavat-
vakivaltaan/20081782/66
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