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Futuremark esittelee
Shattered Horizonsia
Saksassa

19.8.2008 16:16 — Hannu Nokso-Koivisto

Suorituskyvyn testaamiseen tarkoitetusta 3D Mark -
ohjelmistosta tunnettu suomalainen Futuremark esittelee
pelistudionsa ensimmaista omaa pelid tandadn Saksassa Games
Convention 2008 -pelimessuilla.

Taman vuoden alussa perustetun Futuremark Games
Studion kehittdma pelistudion ensimmainen peli esitelladn tanaan
ensimmaisté kertaa Leipzigissa jarjestettavassa tapahtumassa.

Peli itsessaan on avaruuteen sijoittuva verkkomoninpeli,
jossa pelaajille tarjotaan taistelua erilaisista tarvikkeista.
Tapahtumat etenevat painottomassa tilassa.

Taustatarinana pelissa toimii Kuussa tapahtuva
kaivosrajahdys, joka levittdaa maapallon l&aheisen avaruuden
tayteen kivia. Pelihahmoksi pelaajat voivat valita
onnettomuudesta selvinneen kaivosmiehen tai
kansainvaliselle avaruusasemalle loukkuun jaaneen
astronautin.

- Painoton tila vapauttaa pelaajan kayttamaan luovuuttaan.
Uusi liikkumisen vapaus ja avoimet pelialueet on helppo ja
nopea omaksua, koska kontrollit on hiottu taydellisiksi ja
pelimuotona on tuttu verkkomoninpeli, pelin paasuunnittelija
Antti Summala kertoo pelin luonteesta.

Futuremark luottaa suorituskykytestien kehittamisessa
kertyneen teknisen tuntemuksensa auttavan pelin
optimoimisessa kaikentasoisille koneille. Yhti¢ itse uskoo
onnistuneensa pelissd myos graafisesti, seka suunnittelun etta
teknisen asiantuntemuksensa ansiosta.

Pelille ei ole viela mé&aritelty ik&suositusta.
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