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Pc- ja mobiililaitteiden suorituskykytesteilla maailman
tietoisuuteen noussut suomalaisyritys Futuremark Oy

palaa juurilleen ja lahtee mukaan pelistudiobisnekseen. Yhti6
eriytettiin aikanaan peliyhtio Remedysta.

- Futuremark Games Studio on yhtién pc-tuotelinjan
laajentumis- ja kehityshanke, sanoo toimitusjohtaja Tero
Sarkkinen. Sarkkisen mukaan pelinkehitysta on
tarkasteltu myos mobiiliyksikon kasvupolkuna, mutta siina
tultiin kielteiseen tulokseen.

- Mobiilipelibisneksessa on lilan paljon verta kaduilla. Pc-
pelit sen sijaan ovat aika vakaa ja edelleen kasvava
markkina-alue.

- Pelinkehitys on liiketoimintaa, joka perustuu
hittituotteisiin. Sellaisilla voi paasta suuriin myyntilukuihin,
Sarkkinen sanoo. Han uskoo, etta Futuremarkissa on
kasvanut niin kyvykas pelintekijoiden joukko, etta se parjaa
kilpailussa. - Meilld on useita jo muualla ansioituneita
pelintekijoita ja liséksi omissa joukoissa on kehittynyt useita
huippuosaajia. Lisaksi meilla on useita maailman
huippuluokkaan kuuluvia 3d-grafiikan osaajia.

Futuremarkin peliosaaminen nousee sen
perusbisneksesta eli suorituskykytestien laatimisesta.

Sarkkinen sanoo, etté jokaisessa uudessa 3DMark-
ohjelmistosukupolvessa on kaytetty parasta mahdollista 3d-
grafiikkaa ja jokaista varten on kehitetty alan huippua

oleva pelimoottori.

- Pelaaja-asiakkaamme ympari maailmaa ovat pyytaneet
meit& vuosi toisensa jalkeen ryhtymaan pelinkehittajaksi,
Sarkkinen sanoo.

Toiminta ei kdynnisty pelkalta testipelialustalta, silla
Futuremark on tehnyt puolenkymmenta pelia
asiakasprojekteina. Niista on julkinen vain Intelille tehty
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raiskintdpédie Storm Fires, jota suoritinjatti kaytti vuosi sitten
nayttadkseen tuplaydinsuorittimiensa tehoa.

Pelinstudion kaynnistaminen sulkee Futuremarkin ympyran.
Irtauduttuaan Remedysta, se kaytti tunnetun Max Payne -
pelin moottoria testikoneena, jolla se mittasi laitteiden
kolmiulotteisten elementtien piirtokykya.

Remedyssa kehitetty Final Reality saavutti nopeasti
vahvan aseman 3d-suorituskykymittarina. Se kuitenkin
istui huonosti yhtién pelituotantoon ja siirrettiin 1997
perustettuun Futuremarkiin. Sen jalkeen Futuremarkin 3d-
benchmarkeja on ladattu jo 30 miljoonaa kertaa.

Futuremark on turvannut pelistudion lahtdasemia
hankkimalla ulkopuolista rahoitusta ja markkinointitukea.

- Meilla on iso tukku sopimuksia hardisfirmojen kanssa.
Ne tulevat mukaan rahoittamaan pelien kehitysté ja saavat
oikeuden kayttaa pelejamme markkinoinnissaan. Ratkaisevan
rahoituspanoksen toi Tekes. liman sitd p&aatosta tuskin olisi nyt
syntynyt, Sarkkinen sanoo

- Olemme valinneet puolemme nayténohjainten
kilpailussa. Yksi suurista on kumppanimme tassa
hankkeessa. Nimea emme julkista viela.

Tietokonekomponenttien valmistajien kanssa tehty
yhteisty6 takaa jo muutaman kuukauden tyon alla olleelle
pelille runsaasti nakyvyytta. Ne ovat sitoutuneet
luukuttamaan pelid omissa markkinointikanavissaan.

Julkaisijoiden kanssa sopimuksia ei sen sijaan ole viela
tehty, mutta neuvottelut ovat meneilladn. San Franciscossa
18. - 22. helmikuuta pidettdva Game Developers Conference
GDC on ratkaisevassa asemassa.

Julkaisusopimuksista riippuu myads, tarvitseeko Futuremark
Games Studio omaa myyntiyksikkéaan.

Yhtiossa uskotaan, etta tiivis tekninen yhteistyo
laitevalmistajien kanssa suorituskykytestien kehittamisessa
antaa merkittavia vahvuuksia pelinkehittamisesséa. Yhtio uskoo
mya0s, etta pelikehitys vahvistaa sen benchmark-

liiketoimintaa.
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