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Sovellusyhtio: kolmannes
mobiilipeleista ei toimi
29.2.2008 07:12 — Marko Mannila

Jopa kolmannes maksetuista ja ladatuista mobiilipeleista ei
toimi, brittilainen sovelluskehittgja vaittaa. Syyna ovat
yhteensopivuusongelmat.

Britannian mobiilipelimarkkinat olivat arvoltaan
tutkimuslaitos GfK:n mukaan 83 miljoonaa puntaa vuonna
2007.

GetJar-sovelluskehittaja on laskenut, etta kuluttajat kayttavat
summasta 29 miljoonaa puntaa peleihin, joita eivat voi kayttaa.

GetJarin mukaan ongelma johtuu siita, etteivat pelikehittajat
testaa tuotteitaan riittavasti. Yhtié uskoo, ettéd ongelma paisuu,
jollei yhteensopivuuteen kiinnitetd aikaisempaa enempaa
huomiota.

- Tama on suuri haaste mobiilipeliteollisuudelle ja
operaattoreille, GetJarin johtaja Ilja Laurs totesi vnunetille.

- Sovelluskenhittgjien tulee testata tuotteitaan
kehitysprosessin aikana, jotta yhteensopivuusongelmat
saadaan pois. Tama ei nosta kustannuksia tai hankaloita
kehitysta.

Vain 15 prosenttia tutkituista kertoi, ettd maksettu peli on
aina toiminut. Monien vastaajien mukaan pelit ovat niin
halpoja, etteivat viitsi lahted hakemaan rahojaan takaisin.
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